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ООПРЕДЕЛЕНИЯ
Правило преимущества превосходит по значимости многие другие правила и
существует для того, чтобы сделать игру более динамичной с меньшим
количеством остановок из-за нарушений. Игроков поощряют продолжать игру
до свистка, несмотря на нарушения со стороны команды соперника. Если
результатом нарушения одной команды будет присуждение преимущества
команде соперника, судья не останавливает игру свистком немедленно после
нарушения правил.

8.1 8>FB+У�F/4<О GА 8>А.4B.F.

(a) �олько судья в поле имеет право решать, получит ли команда преимущество. �удье
дается широкая свобода действий при принятии решений.

(b) �реимущество может быть территориальным или тактическим.

(c) �ерриториальное преимущество означает получение права продвижения вперед.

(d) �актическое преимущество дает команде, не виновной в нарушении, свободу
розыгрыша мяча по своему усмотрению.

8.2 GF>FА0B"О<АGGОF 8>FB+У�F/4<О.

�реимущество должно быть очевидным и фактическим. �ростая возможность
получить преимущество не является достаточной. !сли команда, не виновная в
нарушении, не получает преимущества, судья останавливает игру, и возобновляет ее с
места нарушения.

8.3 .О,-А 8>А<B0О 8>FB+У�F/4<А GF 8>B+FGЯF4/Я.

(a) .асание судьи. �реимущество не назначается, если мяч или игрок, несущий мяч,
касается судьи.

(b) +яч выходит из туннеля. �реимущество не назначается, когда мяч выходит из
любого конца туннеля при схватке, не будучи разыгранным.
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(c) >азворот схватки. �реимущество не назначается, когда схватка разворачивается
более чем на 90 градусов (т.е. средняя линия схватки развернулась под большим
углом и больше не параллельна боковой линии).

(d) "авал схватки. �реимущество не назначается в случае завала схватки. �удья должен
немедленно подать сигнал свистком.

(e) Bгрок поднят в воздух. �реимущество не назначается, когда игрока схватки
поднимают над землей или выдавливают из схватки вверх. �удья должен немедленно
подать сигнал свистком.

(f) 8осле того, как мяч стал “мертвым”. �реимущество не может быть разыграно
после того, как мяч стал “мертвым”.

8.4 GF+F-0FGG � /<B/4О. 8>B О4/У4/4<BB
8>FB+У�F/4<А.

�удья должен подать немедленный сигнал свистком, как только он решает, что не
виновная в нарушении команда не может получить преимущества.

8.5 !О0FF О-GО,О GА>У�FGBЯ.

(a) �удья применяет правило преимущества в случае, если одна и та же команда
допускает несколько нарушений:
• !сли преимущество не может быть применимо ко второму нарушению, судья
назначает соответствующее наказание за первое нарушение.

• !сли преимущество разыгрывается за второе нарушение, но команда не смогла им
воспользоваться, судья назначает соответствующее наказание за второе нарушение.

• !сли любое из нарушений было проявлением грубой игры, судья применяет
соответствующее наказание за такое нарушение. 

(b) !сли нарушение совершает команда, уже получившая преимущество после нарушения
правил противником, судья останавливает игру и применяет санкции, связанные с
первым нарушением.
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