
ООПРЕДЕЛЕНИЯ
Каждый матч контролируется официальными представителями матча,
которые состоят из судьи в поле и двух боковых судей или помощников судьи.
Дополнительные лица, уполномоченные организаторами матча, могут
включать резервного судью и (или) резервного помощника судьи; официальное
лицо, использующее технологические устройства в помощь принятия решений
судьей; хронометриста; врача матча, медицинский персонал команд,
неиграющих членов команд и тех, кто подает мяч.

Организатор матча или команда, участвующая в матче, может назначить
бокового судью, который несет ответственность за подачу сигнала при выходе
мяча или игрока с мячом в аут, аут зачетного поля, а также при успешном или
неуспешном результате удара по воротам. 

Организатор матча или команда, участвующая в матче, может назначить
помощника судьи, который несет ответственность за подачу сигнала при
выходе мяча или игрока с мячом в аут, аут зачетного поля, а также при
успешном или неуспешном результате удара по воротам.  Помощник судьи
также предоставит помощь судье в выполнении любых обязанностей судьи в
рамках указаний судьи. 

6.A HУDЬЯ G CОAL

О !А��А

6.A.1 KА9KА3LKML HУDЬM.

0удья назначается организатором матча. /сли судья не был назначен, то он
выбирается по обоюдному согласию команд. /сли такое согласие не достигнуто, судья
назначается принимающей командой.

6.A.2 9АFLKА HУDЬM.

/сли судья не способен выполнять свои обязанности в течение всего матча, то он
может быть заменен согласно указаниям организатора матча. /сли такие указания
отсутствуют, судья сам определяет себе замену. /сли судья не способен этого
сделать, замену определяет принимающая команда.
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6.A.3 О/Я9АKKОHEM HУDЬM DО FАE3А.

(а) %еребьевка. 0удья организует жеребьевку. Один из капитанов подбрасывает монету,
а другой капитан выбирает сторону для определения победителя. .обедитель
жеребьевки выбирает право выполнения начального удара или сторону поля. /сли
победитель жеребьевки решает выбрать сторону поля, то соперники получают право
выполнить начальный удар, и наоборот.

�О �
�!Я !А��А

6.A.4 О/Я9АKKОHEM HУDЬM G M?IОGОF CIОHEIАKHEGL.

(a) *о время матча судья в поле является единственным арбитром по оценке ситуации и
принятию решений в соответствии с правилами. 0удья обязан справедливо применять
все правила игры в каждом матче.

(b) 0удья ведет отсчет времени

(с) 0удья ведет подсчет очков.

(d) 0удья дает разрешение игрокам покинуть игровую площадь.

(e) 0удья разрешает выполнить замену (временную замену). 

(f) 0удья дает разрешение врачам команды, медицинскому персоналу или их помощникам
зайти на поле в соответствии с правилами игры.

(g) 0удья дает разрешение тренерам обеих команд зайти на поле после завершения
первого тайма, чтобы дать инструкции своим командам во время перерыва.

6.A.5 M9FLKLKML IL$LKMЯ HУDЬL+.

0удья может изменить свое решение в случае, если боковой судья поднял флаг,
чтобы сообщить о выходе в аут.

0удья может изменить свое решение в случае, если помощник судьи поднял флаг,
чтобы сообщить о выходе в  аут или нарушении правила о грубой игре.



6.A.6 BОKHУAЬEА�MM HУDЬM H DIУ?MFM AM�АFM.

(a) 0удья может консультироваться с помощниками судьи по  вопросам, связанным с их
обязанностями, правилом о грубой игре или отсчете времени, а также запросить
помощь в отношении других аспектов обязанностей судьи, включая вынесение
решения о положении “вне игры”. 

(b) Организатор матча может назначить официальное лицо, которое будет использовать
технические приспособления. /сли судья не уверен в принятии решения относительно
того, что произошло в зачетном поле: был ли мяч приземлен или была совершена
попытка, такое официальное лицо может проконсультировать судью.

( консультации официального лица могут прибегнуть, если судья не уверен в принятии
решения относительно совершения попытки или приземления мяча в случае
возможного нарушения правил в зачетном поле.

( консультации официального лица могут прибегнуть по вопросу успешного или
неуспешного удара по воротам.

( консультации официального лица могут прибегнуть, если судья или помощник судьи
не уверен, заступил ли игрок в аут, пытаясь приземлить мяч с целью совершения
попытки.

( консультации официального лица могут прибегнуть, если судья или помощники судьи
не уверены относительно выхода мяча в аут или стал ли мяч “мертвым” в случае, если
могли быть заработаны очки.

(c) Организатор матча может назначить хронометриста, который будет сообщать об
окончании каждого тайма.

(d) 0удья не должен консультироваться с любыми другими лицами.
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6.A.7 HGMHEОB HУDЬM.

(a) 0удья должен иметь при себе свисток и подавать сигнал свистком для обозначения
начала и окончания каждого тайма матча. 

(b) 0удья имеет полномочие подать сигнал свистком и остановить игру в любое время.

(c) 0удья должен подать сигнал свистком при наборе очков или приземлении мяча.

(d) 0удья должен подать сигнал свистком, чтобы остановить игру в случае нарушения.
/сли судья предупреждает или удаляет нарушителя, судья должен подать второй
сигнал свистком о назначении штрафного удара или штрафной попытки.

(e) 0удья должен подать сигнал свистком, когда мяч выходит из игры, когда мяч
становится недоступным для игры, или при назначении штрафного.

(f) 0удья должен подать сигнал свистком, если игра становится опасной или когда
существует вероятность, что один из игроков был серьезно травмирован.

6.A.8 HУDЬЯ M EIАGF8.

/сли судья останавливает игру из-за травмы игрока и при этом не было нарушения, и
мяч не стал “мертвым”, то игра возобновляется со схватки. $яч в схватку вводит
команда, которая владела мячом последней. /сли ни одна команда не владела мячом,
мяч вводит команда нападения.
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6.A.9 BАHАKML HУDЬM FЯ3ОF.

(a) /сли мяч или игрок с мячом касается судьи и при этом ни одна из команд не получила
преимущества, игра продолжается. /сли одна из команд получила преимущество в
поле, то судья назначает схватку, и мяч в схватку вводит та команда, которая
разыграла мяч последней.

(b) /сли одна из команд получила преимущество в зачетном поле и мяч был в руках у
игрока нападения, судья назначает попытку в месте касания.

(c) /сли одна из команд получила преимущество в зачетном поле и мяч был в руках у
игрока защиты, то назначается приземление в месте касания.

6.A.10 BАHАKML FЯ3ОF KL-M?IОBА G 9А3LEKОF CОAL.

0удья решает, что произошло бы  дальше, и назначает попытку или приземление в
месте касания мяча.

�О	�� !А��А

6.A.11 H3LE.

0удья сообщает счет командам и организатору матча.

6.A.12 УDАALKML M?IОBА.

/сли игрок был удален с поля, то судья должен подать письменный отчет о нарушении
организатору матча  в кратчайшие возможные сроки. 
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6.B /ОBОG8L HУDЬM M CОFО0KMBM HУDЬM.


О !А��А

6.B.1 KА9KА3LKML /ОBОG8* HУDL+ M CОFО0KMBОG HУDЬM.

�а каждом матче должно быть двое боковых судей или двое помощников судей. /сли
они не были назначены организатором матча или на основании его указаний, то
каждая команда предоставляет по одному боковому судье.

6.B.2 9АFLKА /ОBОGО?О HУDЬM MAM CОFО0KMBА HУDЬM.

Организатор матча может назначить лицо для замены судьи, боковых судей или
помощников судьи. �акое лицо называется резервным боковым судьей или резервным
помощником судьи и находится в пределах игрового пространства (площади по
периметру игрового поля).

6.B.3 BОKEIОAЬ KАD /ОBОG8FM HУDЬЯFM M CОFО0KMBАFM
HУDЬM.

0удья контролирует обоих боковых судей или помощников судьи. 0удья может
инструктировать их относительно их обязанностей и может аннулировать их решения.
/сли боковой судья является неудовлетворительным, судья может потребовать
замены бокового судьи. /сли судья считает, что поведение бокового судьи
некорректно, судья имеет право удалить бокового судью и представить отчет об этом
организатору матча.

�О �
�!Я !А��А

6.B.4 ?DL DОA%K8 KА*ОDMEЬHЯ /ОBОG8L HУDЬM MAM
CОFО0KMBM HУDЬM.

(a) �а каждой стороне поля должно быть по одному боковому судье или помощнику судьи.
�оковой судья или помощник судьи находится за боковой линией, за исключением тех
случаев, когда он оценивает удар по воротам. *о время оценки удара по воротам,
боковые судьи или помощники судьи стоят в зачетном поле за стойками ворот.
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(b) .омощник судьи может выходить на игровое поле во время сообщения судье о
проявлениях опасной игры или некорректного поведения. .омощник судьи может
сделать это только во время остановки игры. 

6.B.5 HM?KАA8 /ОBОGО?О HУDЬM MAM CОFО0KMBА HУDЬM.

(a) (аждый боковой судья или помощник судьи должен иметь при себе флаг или
заменяющий его предмет для подачи сигнала о своих решениях.

(b) Hигнал о результате удара по воротам. *о
время выполнения удара по воротам в целях
реализации попытки или выполнения штрафного
удара, боковые судьи или помощники судьи
должны помогать судье, подавая ему сигнал о
результате удара. Один боковой судья или
помощник судьи встает за каждой стойкой ворот.
/сли мяч проходит над перекладиной и между
стойками ворот, то боковые судьи или помощники
судьи поднимают флажки для обозначения гола.

Успешный удар по воротам

Аут и команда, 
вбрасывающая мяч

(c) Hигнал об ауте. /сли мяч или игрок с
мячом вышел в аут, боковой судья или
помощник судьи должен поднять флаг.
�оковой судья или помощник судьи
должен встать около места, с которого
мяч будет вводиться в игру и указать
команду, которая получает право
вбрасывания мяча. �оковой судья или
помощник судьи также должен подать
сигнал, если мяч или игрок с мячом
вышел в аут зачетного поля.
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(d) Bогда опускать флаг. .осле вбрасывания мяча боковой судья или помощник судьи
должен опустить флаг, за исключением следующих ситуаций:

Mсключение 1: /сли игрок, вбрасывающий мяч в коридор, заступил на игровое поле
любой частью стопы, боковой судья или помощник судьи оставляет флаг поднятым.

Mсключение 2: /сли мяч был вброшен командой, не имевшей на это право, боковой
судья или помощник судьи оставляет флаг поднятым.

Mсключение 3: /сли при быстром вбрасывании мяч, который покинул поле, заменен
другим мячом, или после того как мяч стал “мертвым”, выйдя за боковую линию, его
коснулся кто-либо помимо вбрасывающего игрока, боковой судья или помощник судьи
оставляет флаг поднятым.

(e) �олько судья в поле, а не боковой судья или помощник судьи, может решать, был ли
мяч вброшен из правильного места.

(f) Hигнал о проявлении грубой игры.
.омощник судьи подает сигнал о
замеченном проявлении грубой игры или
некорректного поведения, подняв свой
флаг горизонтально, указывая на поле
под прямым углом к боковой линии.

+рубая игра
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6.B.6 CОHAL CОDА3M HM?KАAА О CIОЯGALKMM ?IУ/О+ M?I8.

Организатор матча может наделить помощников судьи полномочием подавать сигнал
о проявлениях грубой игры. /сли помощник судьи подает сигнал о проявлении грубой
игры, он должен оставаться за боковой линией и продолжать выполнение своих
обязанностей до следующей остановки игры. .о приглашению судьи боковой судья
или помощник судьи может зайти на игровое поле и сообщить судье о нарушении.
0удья по необходимости может предпринять соответствующие действия. %юбое
наказание будет назначено в соответствии с .равилом 10 – �рубая игра.

�О	�� !А��А

6.B.7 УDАALKML M?IОBА.

/сли игрок был удален после сигнала и отчета помощника судьи, помощник судьи
должен подать письменный отчет о происшествии судье и организатору матча как
можно скорее после окончания матча.

6.C DОCОAKMELAЬK8+ CLIHОKАA.

6.C.1 IL9LIGK8+ /ОBОGО+ HУDЬЯ MAM CОFО0KMB HУDЬM.

* случае назначения резервного бокового судьи или резервного помощника судьи, ему
могут быть предоставлены полномочия судьи относительно проведения замен
(временных замен) игроков.

6.C.2 BEО FО%LE G8*ОDMEЬ KА M?IОGОL CОAL.

*рач команды или неиграющие члены команды могут выходить на поле с разрешения судьи.

6.C.3 О?IАKM3LKMЯ CО G8*ОDУ KА CОAL.

* случае травмы игрока, лица, указанные в предыдущем пункте, могут выйти на поле
во время игры, при условии, что они получили на это разрешение судьи. !наче для
выхода на поле им следует дождаться, когда мяч станет “мертвым”.


