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ООПРЕДЕЛЕНИЯ
Цель схватки - возобновить игру быстро, безопасно и справедливо после
незначительного нарушения или остановки игры. 

Схватка формируется на игровом поле, когда восемь игроков от каждой
команды, связанные в три линии на команду, смыкают ряды с соперниками
таким образом, что головы игроков первых линий сцепляются. Это образуется
туннель, в который полузащитник схватки вбрасывает мяч так, чтобы игроки
первой линии могли бороться за мяч, зацепив его ногой.

Средняя линия схватки должна проходить не ближе 5 метров к линии ворот.
Схватка не может быть назначена ближе 5 метров к боковой линии.

Туннель – это пространство между двумя первыми линиями.

Полузащитник схватки – игрок любой команды, который вбрасывает мяч в
схватку.

Средняя линия - это воображаемая линия, проходящая по земле внутри
туннеля под той линией, по которой смыкаются плечи игроков обеих первых
линий.

Средний игрок каждой первой линии называется хукером.

Игроки по обеим сторонам от хукера называются столбами. Левый столб -
столб со свободной головой, правый столб - столб с прижатой головой.

Два игрока второй линии, толкающие столбов и хукера, называются замками.

Внешние игроки, связывающиеся со второй или третьей линией, называются
фланкерами.

Игрок третьей линии, который обычно толкает оба замка, является №8. Иначе,
№8 может толкать одного замка и одного фланкера.
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20.1      �О=&A=О?АJA; 4�?А12A.

(a)       �де формируется схватка. �есто схватки – место нарушения или остановки игры либо
ближайшее возможное место на игровом поле, если иное не оговорено в настоящих
правилах.

(b)       $сли такое место находится ближе 5 метров к боковой линии, схватка назначается на
расстоянии 5 метров от той боковой линии. �хватка может быть сформирована только
в пределах игрового поля. �ри формировании схватки ее средняя линия не должна
проходить ближе 5 метров к линии ворот.

(c)       $сли нарушение правил или остановка игры происходит в зачетном поле, схватка
назначается в 5 метрах от линии ворот. �хватка формируется напротив места
нарушения или остановки игры. 

(d)       *ез задержек. �оманда не должна умышленно задерживать построение схватки. 
           Jаказание: свободный удар.

(e)       2оличество игроков: восемь. � схватке должны участвовать восемь игроков от
каждой команды. �се восемь игроков должны оставаться связанными в схватке до ее
окончания. �аждая первая линия должна состоять из трех игроков, не больше и не
меньше. �ва замка должны формировать вторую линию. Jаказание: штрафной удар.

           Aсключение: если, по какой-либо причине, количество игроков одной команды
меньше пятнадцати, то число игроков каждой команды в схватке может быть
соответственно уменьшено. $сли одна команда уменьшила количество игроков в
соответствии с настоящим правилом, другая команда не обязана уменьшить
количество игроков подобным образом. �ем не менее, у команды не должно быть
меньше пяти игроков в схватке. Jаказание: штрафной удар.

(f)        4хождение первых линий. �начала судья обозначает ногой место построения
схватки. �еред вхождением в контакт первые линии должны стоять друга от друга не
дальше расстояния вытянутой руки. �яч находится в руках полузащитника схватки,
готовый для вбрасывания.  гроки первых линий должны присесть таким образом,
чтобы при контакте голова и плечи каждого игрока находились выше уровня бедер.
�ервые линии должны сомкнуться таким образом, чтобы голова любого игрока не
оказалась рядом с головой товарища по команде.

           Jаказание: свободный удар.
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(g)       �удья дает сигнал “присед” и “касание”. �ервые линии должны присесть, и каждый
столб внешней рукой дотрагивается до внешней стороны плеча столба соперника,
стоящего напротив. �осле этого столбы должны убрать руки от соперника. �удья дает
сигнал “пауза”. �осле паузы, судья дает сигнал “контакт”. �олько после этого сигнала
первые линии могут войти в контакт. �игнал “контакт” не является командой, а
показателем, что первые линии могут войти в контакт, когда они будут к этому готовы.

           Jаказание: свободный удар.

(h)       �рисед – положение стоя с ногами, согнутыми в коленях настолько, чтобы войти в
контакт без удара.

(i)        2онтакт с ударом. �ервая линия не должна формироваться далеко от соперников и
затем с ударом входить в контакт. Это опасная игра.

           Jаказание: штрафной удар.

(j)        Jеподвижно и параллельно. �о тех пор пока мяч не покинет руки полузащитника
схватки, схватка должна оставаться неподвижной и средняя линия должна быть
параллельна линиям ворот. �оманда не должна толкать схватку в сторону от отметки
до введения мяча.

           Jаказание: свободный удар.

20.2      -О�A�AA A!=О2О? -;=?О� %AJAA.

(a)       ?се игроки в положении для толчка. �огда схватка сформирована, туловища и ноги
каждого игрока первой линии должны быть в положении, позволяющем выполнить
толчок вперед.

           Jаказание: свободный удар.

(b)       Это означает, что игроки первой линии должны устойчиво стоять обеими ногами на
земле так, чтобы вес тела был сосредоточен как минимум на одной ноге.  гроки не
должны перекрещивать ноги, хотя одна нога игрока может быть перекрещена с ногой
товарища по команде. �лечи всех игроков должны находиться выше уровня бедер.

           Jаказание: свободный удар.

(c)       �укер в положении готовности. �о вбрасывания мяча, хукер должен находиться в
положении готовности для того, чтобы зацепить мяч. �укеры должны устойчиво
стоять обеими ногами на земле так, чтобы вес тела был сосредоточен как минимум на
одной ноге. �ередняя нога хукера не должна находиться впереди передних ног
столбов своей команды.

           Jаказание: свободный удар.
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20.3      4?Я�(?АJA; 4�?А12A.

ООПРЕДЕЛЕНИЕ

При связывании игрок должен использовать всю руку от кисти до плеча, чтобы
обхватить товарища по команде за туловище на уровне подмышек или ниже.
Просто положить руку на другого игрока не считается удовлетворительным
связыванием.

(a)       4вязывание игроков первых линий. �се игроки первых линий должны быть
постоянно и крепко связаны от начала до конца схватки.

           Jаказание: штрафной удар.

(b)       4вязывание хукеров. �укер может связываться со столбами над или под их руками.
�толбы не должны поддерживать хукера таким образом, чтобы хукер смог перенести
вес своего тела на них.

           Jаказание: штрафной удар.

(c)       4вязывание столбов со свободной головой. �толб со свободной головой должен
обхватить противоположного столба с прижатой головой, просунув свою левую руку
под его правую руку, и взяться за майку сзади или сбоку. �толб со свободной головой
не должен браться за грудь, руку, рукав или воротник противоположного столба с
прижатой головой. �толб со свободной головой не должен оказывать давление вниз.

           Jаказание: штрафной удар.

(d)       4вязывание столбов со свободной головой. �толб с прижатой головой должен
обхватить стоящего напротив столба со свободной головой, положив свою правую
руку поверх плечевой части его левой руки. �толб с прижатой головой должен
взяться за майку столба со свободной головой своей правой рукой только сзади или
сбоку. �толб с прижатой головой не должен браться за грудь, руку, рукав или
воротник стоящего напротив столба со свободной головой. �толб с прижатой головой
не должен оказывать давление вниз.

           Jаказание: штрафной удар.

(e)       �юбой столб может изменить свой захват, при условии, что он делает это в
соответствии с настоящим правилом.
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(f)        4вязывание остальных игроков. �се игроки в схватке, не являющиеся игроками
первой линии, должны обхватить одного из замков хотя бы одной рукой до входа в
контакт. �амки должны быть связаны со столбами, стоящими перед ними. �и один
игрок, кроме столба, не имеет права держать соперника.

           Jаказание: штрафной удар.

(g)       �ланкер, препятствующий полузащитнику схватки соперника. �ланкер может
входить в схватку под любым углом, при условии что он будет соответственно связан.
�ланкер не должен расширять этот угол, чтобы таким образом препятствовать
полузащитнику схватки соперника продвигаться вперед.

           Jаказание: штрафной удар.

(h)       �аваливание схватки. � случае заваливания схватки, судья должен немедленно дать
свисток, чтобы игроки прекратили сопротивление.

(i)        ?ыдавливание игрока вверх. $сли игрок в схватке поднят в воздух или его
выдавливают из схватки вверх, судья должен немедленно дать сигнал свистком,
чтобы игроки прекратили сопротивление.
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20.4      2О&АJ7А, ??О7Я�АЯ &Я� ? 4�?А12У.

(j)        �осле нарушения мяч в схватку вводит та команда, которая не совершила нарушения.

(b)       �хватка после рака.  �м. �равило 16.7.

(c)       �хватка после мола.  �м. �равило 17.6.

(d)       4хватка после любой другой остановки. �осле любой другой остановки или
нарушения, не предусмотренного правилами, мяч в схватку вводит команда,
двигавшаяся вперед перед остановкой игры. $сли ни одна из команд не двигалась
вперед, то мяч вводит команда нападения.

(e)       $сли схватка прекращает движение и мяч не выходит из схватки немедленно, то
назначается повторная схватка на месте остановки. �яч вводит команда, которая не
владела мячом во время остановки.

(f)        $сли схватка прекращает движение и не сразу возобновляет его, мяч должен быть
немедленно выведен из схватки. $сли этого не произошло, назначается повторная
схватка на месте остановки. �яч вводит команда, которая не владела мячом во время
остановки.

(g)       $сли схватка заваливается или приподнимается в воздух без нарушения, назначается
повторная схватка и команда, которая первоначально вводила мяч в схватку, вводит
мяч снова.

           $сли схватка должна быть построена заново по любой другой причине, не
предусмотренной настоящим правилом, команда, которая первоначально вводила мяч
в схватку, вводит мяч снова.

20.5      ??;7;JA; &Я�А ? 4�?А12У.

           *ез задержки. �ак только первые линии вошли в контакт, полузащитник схватки
должен ввести мяч без задержки. �олузащитник схватки должен ввести мяч по
соответствующей команде судьи. �олузащитник схватки должен ввести мяч с
первоначально выбранной стороны.

           Jаказание: свободный удар.
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20.6      2А2 -О%У�А�A1JA2 4�?А12A ??О7A1 &Я�.

(a)       �олузащитник схватки должен находиться в одном метре от места назначения схватки
по средней линии так, чтобы его голова не касалась схватки и не находилась над
ближайшим игроком первой линии.

           Jаказание: свободный удар.

(b)       �олузащитник схватки должен держать мяч двумя руками, чтобы главная ось мяча
была параллельна земле и боковой линии, и мяч находился над средней линией
схватки, между первыми линиями игроков на высоте между коленом и лодыжкой.

           Jаказание: свободный удар.
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(c)       �олузащитник схватки должен вести мяч быстро. �яч должен быть выпущен из рук
полузащитника схватки извне туннеля.

           Jаказание: свободный удар.

(d)       �олузащитник схватки должен вбросить мяч прямо, вдоль средней линии так, чтобы
мяч сначала коснулся земли чуть дальше расстояния ширины плеч ближайшего
столба.

           Jаказание: свободный удар.

(e)       �яч должен быть вброшен простым движением вперед. Это означает, что при
введении мяча не должно быть замаха назад. �олузащитник схватки также не должен
выполнять обманных движений.

           Jаказание: свободный удар.

20.7      JА�А%О 4�?А12A.

(a)        гра в схватке начинается, когда мяч покидает руки полузащитника схватки.

(b)       $сли введенный полузащитником схватки мяч выходит с какой-либо стороны туннеля,
то он должен быть введен снова, кроме как при назначении штрафного или
свободного удара.

(c)       $сли введенный в схватку мяч не разыгрывается игроками первой линии и, пройдя
прямо сквозь туннель, мяч выходит из схватки за ногой дальнего столба, не
коснувшись ни одного игрока, полузащитник схватки должен ввести мяч снова.

20.8      A!=О2A -;=?О� %AJAA.

(a)       7вижение ногой до введения мяча (подъём ноги). �се игроки первой линии должны
поставить ноги таким образом, чтобы туннель оставался свободным. �ока мяч не
покинет руки полузащитника схватки, они не должны поднимать или перемещать ноги
вперед. Они не должны никаким образом препятствовать правильному введению мяча
или его касанию земли в установленном месте.

           Jаказание: свободный удар.
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(b)       7вижение ногой после введения мяча. �осле того как мяч коснется земли в
туннеле, любой игрок первой линии может использовать любую ногу в попытке
завладеть мячом. 

(c)       ?ыбивание мяча ногой.  грок первой линии не должен намеренно выбивать мяч
ногой из туннеля в том направлении, откуда он был введен.

           Jаказание: свободный удар.

(d)       $сли мяч был выбит случайно, та же самая команда вводит мяч снова.

(e)       �ри повторном выбивании мяча ногой, судья должен расценить его как намеренное и
наказать виновного.

           Jаказание: штрафной удар.

(f)        -одвешивание.  грок первой линии не должен пытаться захватить мяч обеими
ногами. �юбому игроку запрещается намеренно отрывать обе ноги от земли, как при
введении мяча, так и после него.

           Jаказание: штрафной удар.

(g)       -оворот, наклон или заваливание.  грокам первой линии запрещается
поворачивать или наклонять тело, а также тянуть соперников или выполнять любое
другое действие, которое может привести к заваливанию схватки, как в момент
введения мяча, так и после него.

           Jаказание: штрафной удар.

(h)       �удья должен строго наказывать любое намеренное заваливание схватки. Это
опасная игра.

           Jаказание: штрафной удар.

(i)        -риподнимание или выдавливание соперника вверх.  грок первой линии не
должен поднимать соперника или выдавливать его из схватки вверх, как в момент
введения мяча, так и после него. Это опасная игра.

           Jаказание: штрафной удар.

138



Правило 20 Схватка

&;
7УJА=О7J(� 4О?;1 =;!*A

20.9      4�?А12А – О4JО?J(; О!=АJA�;JAЯ.

(a)       ?се игроки: заваливание.  грок не должен умышленно заваливать схватку.  грок не
должен умышленно падать или становиться на колени в схватке. Это опасная игра.

           Jаказание: штрафной удар.

(b)       ?се игроки: подбор мяча в схватке.  гроки не должны подбирать мяч в схватке
рукой или ногами.

           Jаказание: штрафной удар.

(c)       ?се игроки: другие ограничения по борьбе за мяч.  гроки не должны пытаться
завладеть мячом в схватке любой частью тела, кроме стопы или голени.

           Jаказание: свободный удар.

(d)       ?се игроки: если мяч выходит из схватки, он должен там оставаться. $сли мяч
выходит из схватки, игрок не должен возвращать мяч в схватку.

           Jаказание: свободный удар.

(e)       ?се игроки: падение на мяч.  грок не должен падать на или за мяч, выходящий из
схватки.

           Jаказание: штрафной удар.

(f)        �амки и фланкеры: без игры в туннеле.  грок, не являющийся игроком первой
линии, не должен играть мячом, пока тот находится в туннеле.

           Jаказание: свободный удар.

(g)       -олузащитник схватки: удар по мячу ногой. �олузащитник схватки не должен бить
по мячу ногой, пока тот находится в схватке.

           Jаказание: штрафной удар.

(h)       -олузащитник схватки: обманное движение. �олузащитник схватки не должен
предпринимать какое-либо действие, которое может ввести соперника в заблуждение
о том, что мяч вышел из схватки, в то время как мяч все еще находится в схватке.

           Jаказание: свободный удар.

(i)        -олузащитник схватки: удержание фланкера соперника. �олузащитник схватки не
должен удерживать фланкера команды соперника.

           Jаказание: штрафной удар.
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20.10    �А?;=�;JA; 4�?А12A.

(a)       ?ыход мяча. �хватка заканчивается, когда мяч выходит из схватки в любом
направлении, кроме как через туннель.

(b)       4хватка в зачетном поле. �хватка не может разыгрываться в зачетном поле. $сли
мяч в схватке попадает на линию ворот или за нее, схватка заканчивается, и игрок
нападения или защиты может правомерно занести попытку или приземлить мяч.

(c)       Отцепление заднего игрока схватки. �адний игрок схватки – это тот игрок, чьи ноги
находятся ближе всех к своей линии ворот. $сли задний игрок отцепляется от схватки
с мячом у ног и подбирает мяч, схватка заканчивается.

20.11   =А�?О=О1 4�?А12A.

(a)       $сли схватка разворачивается более, чем на 90 градусов так, что средняя линия
развернулась дальше позиции, параллельной боковой линии поля, судья должен
остановит игру и назначить новую схватку.

(b)       �овая схватка назначается на месте окончания предыдущей. �яч вводит команда,
которая не владела мячом во время остановки. $сли ни одна из команд не владела
мячом, то мяч вводится той командой, которая изначально вводила мяч в схватку.

20.12   -О%О
;JA; “?J; A!=(” -=A 4�?А12;.

(a)       �огда схватка построена, полузащитник схватки, не вводящий мяч в схватку, должен
встать с той же стороны схватки, что и вводящий мяч полузащитник схватки, или за
“линией вне игры”, установленной для других игроков.

(b)       “%иния вне игры” для полузащитников схватки. �огда одна из команд выиграла
мяч в схватке, полузащитник той команды находится в положении “вне игры”, если обе
его ноги находятся впереди мяча, пока мяч еще находится в схватке. $сли у
полузащитника схватки только одна нога находится впереди мяча, он находится в
положении “в игре”.

           Jаказание: штрафной удар.
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(c)       �огда одна из команд выиграла мяч в схватке, полузащитник схватки
противоположной команды находится “вне игры”, если выходит вперед мяча любой
ногой, пока мяч еще находится в схватке.

           Jаказание: штрафной удар.
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�оложение «вне игры» в схватке

«Линия вне игры» для синего
полузащитника схватки.

«Линия вне игры» для
синих, которые не
участвуют в схватке.

5 метров

5 метров

Мяч

«Линия вне игры» для
желтых игроков, которые
не участвуют в схватке. 

«Линия вне игры» для синего
полузащитника схватки.
«Линия вне игры» для желтого
полузащитника схватки, когда
он не играет мячом.
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(d)       �олузащитник схватки, чья команда не выиграла мяч, не должен двигаться на
противоположную сторону схватки или заступать за “линию вне игры”. �ля
полузащитника схватки она проходит через заднюю стопу заднего товарища по
команде в схватке.

           Jаказание: штрафной удар.

(e)       �олузащитник схватки, чья команда не выиграла мяч, не должен отходить от схватки и,
таким образом, оставаться перед “линией вне игры”. �ля полузащитника схватки она
проходит через заднюю стопу заднего товарища по команде, участвующего в раке.

           Jаказание: штрафной удар.

(f)        �юбой игрок может быть полузащитником схватки, но у команды может быть только
один полузащитник схватки при каждой схватке.

           Jаказание: штрафной удар с “линии вне игры”.

(g)       “%иния вне игры” для игроков, не участвующих в схватке.  гроки, которые не
участвуют в схватке и не являются полузащитником схватки команды, находятся в
положении “вне игры”, если остаются впереди своей “линии вне игры” или
переступают через нее. “�иния вне игры” параллельна линии ворот и проходит в
5 метрах от задней стопы заднего игрока каждой команды в схватке. 

           Jаказание: штрафной удар с “линии вне игры”.

(h)       $сли задняя стопа команды находится на своей линией ворот или за ней, для
полузащитника схватки и игроков, не участвующих в схватке, “линия вне игры” будет
проходить по линии ворот. 

(i)        *ездействие. �ри формировании схватки игроки, не участвующие в схватке, должны
незамедлительно отступить за свою “линию вне игры”. $сли они не выполнят этого,
они считаются бездействующими игроками. �ездействие должно наказываться.

           Jаказание: штрафной удар с “линии вне игры”.

20.13   A�&;J;JAЯ 2 -=А?A%А& 7%Я 2О&АJ7 7О 19 %;1 ?О
?�=О4%(� &А1�А�.

�оюз, в рамках своей юрисдикции, может применить  зменения к правилам для игроков до
19 лет для схватки на определенных уровнях игры.  
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