Ley 4 Vestimenta de los Jugadores ,g?

bEFINICIONES

Vestimenta de los jugadores es todo lo que llevan puesto los jugadores.
Un jugador usa camiseta, pantalones y ropa interior, medias y botines.

Se puede encontrar informacion detallada relacionada con las especificaciones

autorizadas para vestimenta y tapones en las Especificaciones del IRB
(Regulacioén 12).

ELEMENTOS ADICIONALES DE LA VESTIMEN

(@  Unjugador puede usar prendas protectoras confeccionadas con materiales elasticos o que
se puedan comprimir, los cuales deben ser lavables.

b)  Unjugador puede usar canilleras que se ajusten a las Especificaciones del IRB (Regulacion
12).

c)  Unjugador puede usar tobilleras debajo de las medias, que no lleguen mas arriba que un
tercio de la longitud de la tibia, y que, si son rigidas no deben ser metélicas.

d)  Unjugador puede usar mitones (guantes sin dedos) que se ajusten a las Especificaciones
del IRB (Regulacion 12).

e)  Unjugador puede usar hombreras que lleven el Sello de Aprobacion del IRB (Regulacion 12).

=

Un jugador puede usar protector bucal o dental.

g  Unjugador puede usar casco que lleve el Sello de Aprobacién del IRB (Regulacién 12).

h)  Unjugador puede usar vendas y/o vendajes para cubrir o proteger una lesion.

(i) Un jugador puede usar cinta delgada u otro material similar como proteccion y/o para
prevenir una lesion.
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Ley 4 Vestimenta de los Jugadores ,g?

4.2  ELEMENTOS ADICIONALES ESPECIALES PARA MUJERES

Ademés de los elementos mencionados previamente, las mujeres podran usar protectores
de pecho que lleven el Sello de Aprobacion del IRB (Regulacion 12).

4.3  TAPONES

(@  Los tapones de los botines de los jugadores se deben ajustar a las Especificaciones del IRB
(Regulacion 12).

(b)  Se puede utilizar la suela de goma moldeada multitapén siempre que no tenga bordes
filosos o salientes.

4.4  ELEMENTOS DE LA VESTIMENTA NO PERMITIDOS

@  Unjugador no debe usar ningtin elemento manchado con sangre.

b)  Unjugador no debe usar ningln elemento filoso o que raspe.

c)  Unjugador no debe usar ningtin elemento que tenga hebillas, clips, anillos, bisagras,
cierres a cremallera, tornillos, pernos, o materiales rigidos o salientes no permitidos en esta
Ley.

d)  Un jugador no debe usar joyas tales como anillos o aros.

e)  Unjugador no debe usar guantes.

=

Un jugador no debe usar pantalones con acolchado cosido al mismo.

g)  Un jugador no debe usar ningtin otro elemento que no se ajuste a las Especificaciones del
IRB para esa vestimenta (Regulacion 12).

h)  Un jugador no debe usar ningtin elemento normalmente permitido por la Ley pero que en
opinion del arbitro probablemente pueda causar una lesion a un jugador.
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@ Ley 4 Vestimenta de los Jugadores

() Unjugador no debe tener un solo tapon en la punta del botin.

()  Unjugador no debe usar dispositivos de comunicaciones en su vestimenta o adheridos a su
cuerpo.

(k) Ningun jugador deberd utilizar ningdn elemento adicional de la vestimenta que no cumpla
con la Regulacion 12 del IRB.

4.5  INSPECCION DE LA VESTIMENTA DE LOS JUGADORES

(@)  Elarbitro o los jueces de touch designados por, o bajo la autoridad del organizador del
partido, deberan inspeccionar la vestimenta de los jugadores y los tapones para que se
cumpla con esta Ley.

(b)  El arbitro tiene la autoridad para decidir en cualquier momento, antes o durante el partido,
qué parte de la vestimenta de un jugador es peligrosa o ilegal. Si el arbitro decide que la
vestimenta es peligrosa o ilegal, el arbitro debe ordenar al jugador que la retire. El jugador
no debe participar en el partido hasta que no retire esa parte de la vestimenta.

(c)  Sien unainspeccion previa al partido, el arbitro o un juez de touch le comunica a un
jugador que estd utilizando un elemento de la vestimenta no permitido por esta Ley, y
posteriormente advierte que ese jugador esta usando ese elemento en el area de juego, el
jugador debe ser expulsado por inconducta.

Sancion: Penal en el lugar donde se debe reiniciar el juego.

4.6  OTRA VESTIMENTA UTILIZADA

El arbitro no debe permitir que ningdn jugador deje el area de juego para cambiar
elementos de su vestimenta salvo que estén ensangrentados.
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